
勇者
ゆうしゃ

×武器
ぶ き

でモンスターを倒
たお

せ！ 

ラスボスまで辿
たど

り着
つ

き、伝説
でんせつ

となれ！ 

○準備
じゅんび

 

① カードを「勇者
ゆうしゃ

」 「武器
ぶ き

」 「ノーマルモンスター」 「レアモンスター」 「ラスボス」の 

５つの山札
やまふだ

に分
わ

けて置
お

き、勇者
ゆうしゃ

カードと武器
ぶ き

カード２枚
まい

ずつを手札
て ふ だ

とする。 

② コマをスタート位置
い ち

に置
お

く。 

 

○すごろくフェイズ手順
てじゅん

 

① ダイスを振
ふ

り、出目
で め

の数
かず

、時計
と け い

回
まわ

りに「ノーマルモンスターフロア」を進
すす

む。（外周
がいしゅう

） 

② 止
と

まったマスによって、行動
こうどう

が変
か

わる。 

ノーマル 

ﾓﾝｽﾀｰ 

レア 

ﾓﾝｽﾀｰ 
勇者
ゆうしゃ

1枚
まい

 

ゲット 

武器
ぶ き

１枚
まい

ゲット 

ノーマル 

ゲート 

レア 

ゲート 
スタート 

ゴール 

魔王城
まおうじ ょ う

 

        

③ 上記
じょうき

を繰
く

り返
かえ

し、「ノーマルモンスターを５体
たい

倒
たお

した」ら、次
つぎ

にゲートマスを 

通
とお

り過
す

ぎるときに、「レアモンスターフロア」（内周
ないしゅう

）に進
すす

むことができる。 

 進
すす

まなくても、以後
い ご

ゲートを通
とお

り過
す

ぎるたびに、内周
ないしゅう

に進
すす

むか選
えら

ぶことができる。 

④ 「レアモンスターフロア」に入
はい

るとき、手札
て ふ だ

の中から２枚
まい

までを捨
す

て札
ふだ

とし、 

同
おな

じ枚数
まいすう

、勇者
ゆうしゃ

・武器
ぶ き

カードから選択
せんたく

し、引
ひ

くことができる。 

 また、手札
て ふ だ

が８枚
まい

を超
こ

える場合
ば あ い

は、８枚
まい

にする。 

⑤次フロアは「レアモンスターを３体
たい

倒
たお

した」ら、レアゲートマスを通
とお

り過
す

ぎるときに、 

  「ラスボスフロア」（魔王城
ま お う じ ょ う

）に進
すす

むことができる。 

  その他
ほか

のルールについては、上記
じょうき

と同様
どうよう

。	

⑥「ラスボス」はこちらが負けるまで、「ラスボス」を引
ひ

き続ける。	

ラスボス１体
たい

撃破
げ き は

 ラスボス２体
たい

撃破
げ き は

 ラスボス３体
たい

撃破
げ き は

 ラスボス４体
たい

撃破
げ き は

 

かけ算ヒーロー ワールドヒーロー ユニヴァースヒーロー レジェンドヒーロー 

かけ算
ざん

勇者
ゆうしゃ

 
 

 
 
 

さらに上を目指すなら、手札
て ふ だ

の制限
せいげん

を１０枚
まい

、１２枚
まい

と増
ふ

やして、	

ラスボス撃破
げ き は

も５体
たい

、６体
たい

と増やしていこう！	
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

攻撃力
こうげきりょく

で 

戦
たたか

う 

魔法力
まほうりょく

で 

戦
たたか

う 

Lv×武器
ぶ き

で 戦
たたか

う 

×ダイスの

目が強
つよ

さ 

一
いち

の位
くらい

の

数で戦
たたか

う 

十
じゅう

の位
くらい

の

数で戦
たたか

う 

百
ひゃく

の位
くらい

の

数で戦
たたか

う 

       

 

 

 

 

 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
 

 

 

 

 

＜カードの見方
み か た

＞	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
例
たと

えばこの「ゴーストメイジ」は魔法
ま ほ う

でしか 戦
たたか

えないアイコンがついているので、	

手札
て ふ だ

から、魔法力
まほうりょ く

用
よう

の武器
ぶ き

と魔法力
まほうりょ く

をかけ算
ざん

してゴーストメイジよりも強
つよ

くなるような	

カードを出
だ

します、	

こちらの強
つよ

さは４０５×４＝１６２０      ゴーストメイジの強
つよ

さは１５１０ 

 

なので、モンスター撃破
げ き は

となります。 

勇者
ゆうしゃ

の強
つよ

さ 

勇者
ゆうしゃ

のレベル 

武器
ぶ き

の強
つよ

さ：	

この場合
ば あ い

、魔法力
まほうりょ く

だけかけ算できる 

モンスター

の強
つよ

さ 

モンスター	
アイコン 

ノーマル：○ノ 	
レア：○レ 	

ラスボス：○ボ 	

○バトルフェイズ手順
てじゅん

 

① そのフロアのモンスターカードを１枚
まい

引
ひ

き、 「アイコン」 「強
つ よ

さ」 を確認
かくにん

する。	

アイコンによってこちらの出すカードが制限
せいげん

される。	

②	 モンスターの強
つ よ

さを「勇者
ゆうしゃ

の攻撃力
こうげきりょく

or魔法力
まほうりょ く

」×「武器
ぶ き

のかける数」が 

     同
おな

じか上回
うわまわ

るように、一枚
いちまい

ずつ選
えら

んで場に出す。 

     攻撃力
こうげきりょく

で戦
たたか

うか、魔法力
まほうりょ く

で戦
たたか

うかは、こちらが選
えら

ぶことができる。 

     ※特殊
と く し ゅ

な場合
ば あ い

をのぞく 

③ 出すことができたら、「モンスター撃破
げ き は

」。 

     出した勇者
ゆうしゃ

・武器
ぶ き

カードは捨
す

て札
ふだ

にして、新しくカードを１枚
まい

ずつ引
ひ

く。	

     出せなかった場合
ば あ い

は「敗北
はいぼく

」。その時点
じ て ん

でゲーム終了
しゅうりょう

となる。	
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜ボード使用例
し よ う れ い

＞	
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

武器
ぶ き

 

山札
やまふだ

 

勇者
ゆうしゃ

 

山札
やまふだ

 

ノーマル	
モンスター

山札
やまふだ

 

レア	
モンスター

山札
やまふだ

 

ラスボス	

山札
やまふだ

 

倒
たお

したノーマルモンスター	

倒
たお

したレアモンスター	

＜武器
ぶ き

カード一覧
いちらん

＞	
 



 

＜勇者
ゆうしゃ

カード一覧
いちらん

＞	
 

＜モンスターカード一覧
いちらん

＞	
 


