
ゲットしたモンスターで割
わ

り算
ざん

バトル！ 

君のパートナーに出
だ

会えるかな？ 

○手順
て じ ゅ ん

（対戦
たいせん

の前
ま え

に 「攻撃力
こうげきりょく

」または「魔法力
ま ほ う り ょ く

」で遊
あそ

ぶか選
え ら

ぼう） 

① 手札
て ふ だ

から「モンスターカード」と「ボールカード」を１セット裏
う ら

向
む

きで出
だ

す。 

② 「せーのっ！」でめくり、相手
あ い て

のモンスターから受
う

けるダメージを計算
けいさん

しよう。 

③ 「攻撃力
こうげきりょく

」または「魔法力
ま ほ う り ょ く

」をボールの数
かず

で割
わ

った『商
しょう

』がダメージとなる。 

  そのときにでた、『あまり』によって、能力
のうりょく

が発動
はつどう

する。 

④ 能力
のうりょく

を含
ふ く

めて、計算
けいさん

し、相手
あ い て

にあたえたダメージが多
おお

い方
ほう

が勝
か

ち。 

⑤ 勝
か

ったカードはそのまま。負
ま

けたカードは裏
う ら

向
む

き。 

 

 

 

 

例：イルカナイトの攻撃力
こうげきりょく

で計算
けいさん

 

 

 

 

 

 

 

               商
しょう

は１１あまりは２なので「あまり能力
のうりょく

２」が発動
はつどう

。 

               相手
あ い て

へのダメージは１１＋１５＝２６ 

 

あまり能力
のうりょく

 

なし なし ５ ダメージ×３ 

１ ダメージ＋１０ ６ ダメージ×４ 

２ ダメージ＋２０ ７ バトル１,２のダメージ分プラス 

３ ダメージ＋３０ ８ 引
ひ

き分
わ

けにする 

４ ダメージ×２ ９ 必
かなら

ず勝
か

つ 

割
わ

りっとモンスター 
 

 
 
 

１１…２ 

５ ５７ 

   ５ 

   ０７ 

    ５ 

    ２ 

 ①から⑤を繰
く

り返
かえ

し、バトル１〜３の中
なか

で多
おお

く勝
か

った方
ほう

が、勝利
し ょ う り

となる。 

 対戦
 た い せ ん

が終
お

わったら、手持
て も

ちの「モンスターカード」と「ボールカード」を１セット交換
こうかん

する。 
  




