
 裏面
うらめん

の色
いろ

が違
ちが

うカードを使
つか

って、 

足
た

して１００になるような数
か ず

の組
く

み合
あ

わせを見
み

つけよう！ 

○準備
じゅんび

 

  ３人
にん

グループ。カードを裏面
うらめん

の色
いろ

で２つの山札
やまふだ

に分
わ

けておく。 

（あまり混
ま

ぜなくてもよい） 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

○＜ゲーム１＞１００山崩
やまくず

し 

①ぞれぞれのプレイヤーが色
いろ

Ａのカードを１枚
まい

もつ。 

②色
いろ

Ｂの山札
やまふだ

を中央
ちゅうおう

に置
お

き、一番上
いちばんうえ

のカードをめくる。 

  （めくる順番
じゅんばん

はあらかじめ決めておく） 

③めくったカードと自分
じ ぶ ん

の持
も

っているカードを見
み

比べて、 

足
た

して１００になる数
かず

のペアを見
み

つけたら、山札
やまふだ

の一番上
いちばんうえ

に手
て

を置
お

く。 

④「○○＋□□＝１００」のようにペアを読
よ

み上
あ

げ、 

そのカードを自分
じ ぶ ん

の目
め

の前
まえ

に置
お

いておく。 

  ②〜④を繰
く

り返
かえ

して、最後
さ い ご

に自分
じ ぶ ん

の取
と

り札
ふだ

が多
おお

いプレイヤーの勝
か

ち。 
	

ハンドレットドブル 
 

 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

○＜ゲーム２＞バイバイ１００ 

①色
いろ

Ａの山札
やまふだ

を中央
ちゅうおう

に置
お

き、一番上
いちばんうえ

のカードをめくっておく。 

②ぞれぞれのプレイヤーが色
いろ

Ｂのカードを、同
おな

じ枚
まい

数
すう

ずつもつ。 

③「せーの」で自分
じ ぶ ん

の持
も

っているカードの一番上
いちばんうえ

をめくり、 

めくったカードと山札
やまふだ

の一番上
いちばんうえ

を見
み

比
く ら

べて、 

足
た

して１００になる数
かず

のペアを見
み

つけたら、山札
やまふだ

の一番上
いちばんうえ

に手
て

を置
お

く。 

④「○○＋□□＝１００」のようにペアを読
よ

み上
あ

げ、 

自分
じ ぶ ん

の持
も

っていたカードを、自分
じ ぶ ん

の目
め

の前
まえ

に置
お

いておく。 

  ③〜④を繰
く

り返
かえ

して、最初
さいしょ

に自分
じ ぶ ん

の手
て

札
ふだ

がなくなったプレイヤーの勝
か

ち。 
	

○＜ゲーム３＞ペアー・ザ・１００ 

①色
いろ

Ａの山札
やまふだ

を中央
ちゅうおう

に置
お

き、一番上
いちばんうえ

のカードをめくっておく。 

②ぞれぞれのプレイヤーが色
いろ

Ｂのカードを、同
おな

じ枚
まい

数
すう

ずつもつ。 

③「せーの」で自分
じ ぶ ん

の持
も

っているカードの一番上
いちばんうえ

をめくり、 

めくったカードと山札
やまふだ

の一番上
いちばんうえ

を見
み

比べて、 

足
た

して１００になる数
かず

のペアを見
み

つけたら、山札
やまふだ

の一番上
いちばんうえ

に手
て

を置
お

く。 

④「○○＋□□＝１００」のようにペアを読
よ

み上
あ

げ、 

自分
じ ぶ ん

の持
も

っていたカードと山札
やまふだ

のカードを、自分
じ ぶ ん

の目
め

の前
まえ

に置
お

いておく。 

⑤山札
やまふだ

の一番上
いちばんうえ

のカードをめくりなおす。 

  ③〜⑤を繰
く

り返
かえ

して、最初
さいしょ

に自分
じ ぶ ん

の手
て

札
ふだ

がなくなったプレイヤーの勝
か

ち。 
	


