
洞窟
どうくつ

の奥
おく

にある お宝
たから

を持
も

って帰
かえ

ろう 

ただし、この洞窟
どうくつ

は危険
き け ん

に満
み

ちている… 

○準備
じゅんび

 

  ４人グループ。カードを全
すべ

てシャッフルし、山札
やまふだ

にする。 

金
きん

チップと銀
ぎん

チップを分
わ

けて、中央
ちゅうおう

に置
お

く。ジャンケンで順番
じゅんばん

を決
き

める。 

○手順
てじゅん

 

① 先頭
せんとう

の人はカードを１枚
まい

めくる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

② ４人
にん

それぞれがカードをめくったら１周
しゅう

となる。 

③ ２周目
しゅうめ

からは、１人目のスタートからこの作業
さぎょう

が入
はい

る。 

  ４人全員
ぜんいん

がにぎった「グー」を出
だ

し「せーのっ」で手
て

を広
ひろ

げる。 

 

 

 

 

 

割
わ

り算
ざん

 洞窟
どうくつ

探検
たんけん

 
 

 
 
 

宝
たから

カードだった場合
ば あ い

：宝
たから

の数
かず

÷探検
たんけん

人数
にんずう

を計算
けいさん

し、答
こた

えの数
かず

だけ探検
たんけん

している 

人全員
ぜんいん

に、銀
ぎん

チップを配
くば

ります。（洞窟
どうくつ

	

を出
で

るまでは自分
じ ぶ ん

のものになりませ	

ん。）あまったチップは引
ひ

いたカード	

の上
うえ

におき、カードは山札
やまふだ

のそばに置
お

	
いておく。	

危険
き け ん

カードだった場合
ば あ い

：そのカードの種類
しゅるい

がこのゲームで１枚目
ま い め

に引
ひ

かれる 

ものであった場合
ば あ い

は、危険回避
き け ん か い ひ

となり、何
なに

も起
お

こりません。２枚目
ま い め

であった場合
ば あ い

は、

探検
たんけん

している全員
ぜんいん

が持
も

っている 宝
たから

を戻
もど

し、洞窟
どうくつ

をでます。 

手
て

の中
なか

に、消
け

しゴムをにぎっていた→探検続行
たんけんぞっこう

 

手
て

の中
なか

に、何
なに

も入
はい

っていない→この後
あと

の探検
たんけん

には参加
さ ん か

せずに、洞窟
どうくつ

から出
で

る。 

持
も

っているチップは自分
じ ぶ ん

のものとできる。さらに、出
で

ると決
き

めた人で、 

今
いま

まであまってカードの上にあった、 

チップを山分
や ま わ

けする。それでもあまったものはそのままにしておく。 

１ ２ ２ ３ 

３ ４ ５ ５ 

７ ７ ９ ９ 

１０ １１ １１ １３ 

１３ １４ １５ １７ 

１８ １９ ２０ ２０ 

 

全員
ぜんいん

が探検
たんけん

から無事
ぶ じ

に帰
かえ

ってくるか、脱落
だつらく

して帰
かえ

ってくるかで 終 了
しゅうりょう

。 

２回戦
かいせん

の合計
ごうけい

で一番
いちばん

多
おお

い 宝
たから

を持
も

ち帰
かえ

ってきた人
ひと

が勝
か

ち。 

 



○ 宝
たから

カード 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

○危険
き け ん

カード 

 

 

 

 

 

 

 

☆追加ルール 

 今
いま

持
も

っている 宝
たから

の

半分
はんぶん

をすぐに持
も

ち

帰
かえ

れる。そのあと、

洞窟
どうくつ

に戻
もど

るかどう

かを決
き

める。 

 

次
つぎ

の週
しゅう

のみ自分
じ ぶ ん

は脱落
だつらく

しない。 

 

  

１ ２ ２ ３ 

３ ４ ５ ５ 

７ ７ ９ ９ 

１０ １１ １１ １３ 

１３ １４ １５ １７ 

１８ １９ ２０ ２０ 

 

１ ２ ２ ３ 

３ ４ ５ ５ 

７ ７ ９ ９ 

１０ １１ １１ １３ 

１３ １４ １５ １７ 

１８ １９ ２０ ２０ 

 


