
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

名前
 



＜モノローグ＞ 

 

 

冒険者
ぼうけんしゃ

テンたちは 

ある伝説
でんせつ

の秘宝
ひ ほ う

を探
さが

している。 

秘宝
ひ ほ う

の手
て

がかりを集
あつ

めるには、 表
ひょう

の中
なか

に 

ある「足
た

して１０になる数
かず

」を 

みつけなければならない。 

トリオ・L編
へん

では、まっすぐか L字
じ

に並
なら

んだ 

３つを足
た

すと１０になる数
かず

を 

見
み

つける。その式
しき

をみつけて○でかこもう。 

ななめで繋
つな

げることはできない。また、○が重
かさ

なるようなペアもできない。 

各
かく

ステージでは、Trio（トリオ）や L（L字
じ

）がいくつあるか 

表
ひょう

の下
した

に書
か

いてある。 

＜例
れい

＞ 

 

 

 

 

 

3 5 2 8 9 2 2 7 1 6 

6 9 4 4 5 8 6 8 6 7 

1 2 7 3 4 6 3 4 3 4 

Trio:2、L:2 



＜エピソード１：ねじれの入
い

り口
ぐち

＞ 

不思議
ふ し ぎ

な地図
ち ず

に 導
みちび

かれ、勇者
ゆうしゃ

たちは 

『ねじれの入
い

り口
ぐち

』へとたどり着
つ

いた。 

道
みち

は複雑
ふくざつ

に入
い

り組
く

み、三
みっ

つの 力
ちから

が交
まじ

わる 

地点
ち て ん

を見
み

つけなければならない。 

うっそうとした草
くさ

むらの中
なか

に、 

まがりくねった 光
ひかり

の跡
あと

がかすかに残
のこ

されていた。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8 7 8 7 1 3 6 7 9 5 

8 6 8 5 2 5 2 1 5 8 

1 3 4 2 5 6 3 2 3 1 

2 6 2 3 6 5 1 4 1 1 

5 1 6 5 2 3 4 5 7 1 

3 3 1 3 4 4 4 9 8 1 

2 5 3 9 5 2 1 2 7 8 

1 7 5 3 2 5 2 7 5 4 

3 1 2 3 4 1 5 1 6 1 

2 7 7 2 2 7 6 3 9 5 

Trio:８、L:８ 



＜エピソード２：かくれた交差点
こうさてん

＞ 

先
さき

へ進
すす

むと、霧
きり

に包
つつ

まれた 

『かくれた交差点
こうさてん

』が 現
あらわ

れた。数字
す う じ

の 

精霊
せいれい

たちが静
しず

かに眠
ねむ

るこの場所
ば し ょ

では、 

まっすぐ進
すす

むだけでは突破
と っ ぱ

できない。 

道
みち

を見
み

誤
あやま

れば、もといた場所
ば し ょ

へ戻
もど

ってしまうという、 

不思議
ふ し ぎ

な交差空間
こうさくうかん

だった。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 1 8 7 2 5 4 1 6 9 

4 4 8 6 2 1 1 6 1 4 

1 5 3 3 4 3 5 3 4 3 

5 2 6 6 7 8 4 4 5 5 

9 4 1 3 2 1 5 9 5 2 

2 5 4 1 3 1 6 3 2 3 

5 2 4 7 1 3 4 2 3 1 

7 1 7 1 3 3 9 4 1 7 

5 1 4 2 6 2 8 1 2 7 

1 8 4 4 3 5 7 1 3 9 

Trio:９、L:９ 



＜エピソード３：まがりの回廊
かいろう

＞ 

遺跡
い せ き

の奥
おく

、『まがりの回廊
かいろう

』では道
みち

が 

くねくねと折
お

れ曲
ま

がっていた。 

進
すす

むごとに試されるのは、 

組
く

み合
あ

わせる 力
ちから

とひらめきの速
はや

さ。 

壁
かべ

には、かつて同
おな

じ試練
し れ ん

を越
こ

えた 

者
もの

たちの 印
しるし

が刻
きざ

まれていた。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 1 6 3 1 8 1 1 3 8 

3 2 6 2 3 6 6 8 8 1 

6 6 1 3 2 1 7 4 1 3 

1 2 1 4 5 2 2 1 7 2 

2 5 3 8 3 6 2 8 5 4 

5 7 1 1 2 1 5 1 1 3 

2 5 4 2 1 5 8 7 2 3 

2 1 2 5 4 1 1 1 3 4 

6 1 3 5 7 1 7 4 5 5 

3 6 1 8 8 6 2 7 2 1 

Trio:１０、L:１０ 



＜エピソード４：ひらめきの祭壇
さいだん

＞ 

石 畳
いしだたみ

に囲
かこ

まれた『ひらめきの祭壇
さいだん

』 

では、数字
す う じ

の謎
なぞ

が 光
ひかり

の 柱
はしら

となって 

浮
う

かび上
あ

がる。すべてを正
ただ

しく 

そろえると、奥
おく

への 扉
とびら

が開
ひら

かれる 

という。しかし、その 柱
はしら

は動
うご

き、 

並
なら

びを変
か

えながら勇者
ゆうしゃ

を試
ため

してきた。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7 6 3 1 2 6 2 8 1 1 

1 3 8 3 4 1 2 7 2 5 

5 1 3 3 5 6 1 1 3 3 

4 4 3 2 6 7 2 1 8 8 

4 2 4 5 2 1 1 8 1 7 

1 8 1 2 1 2 1 1 1 8 

6 3 4 3 5 7 8 1 8 7 

8 3 2 3 4 2 6 3 3 6 

9 4 7 1 5 2 6 6 1 7 

6 3 1 8 3 4 5 2 2 6 

Trio:１１、L:１１ 



＜エピソード５：最後
さ い ご

の渦
うず

まき＞ 

強
つよ

い風
かぜ

が吹
ふ

き荒
あ

れる『最後
さ い ご

の渦
うず

まき』。 

ここでは全
すべ

ての 力
ちから

を使
つか

いこなすことが 

求
もと

められる。三
みっ

つの数字
す う じ

が渦
うず

を描
えが

く 

最後
さ い ご

の試練
し れ ん

が始
はじ

まる。風
かぜ

の中 心
ちゅうしん

には、 

数字
す う じ

の 源
みなもと

とも言
い

える魔法陣
まほうじん

が浮
う

かんでいた。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 2 4 1 5 1 5 4 2 1 

3 3 3 6 1 6 2 9 3 5 

2 5 4 3 3 2 4 5 1 4 

7 2 5 3 4 3 1 6 3 3 

5 3 4 2 3 5 5 4 1 3 

2 1 4 2 4 1 2 7 6 6 

7 4 1 5 3 6 1 6 2 1 

2 5 3 4 3 1 6 2 2 7 

5 6 1 1 2 6 3 2 1 1 

3 2 2 4 5 6 1 1 7 2 

Trio:１２、L:１２ 



エピローグ：伝説
でんせつ

の目
め

ざめ 

すべての試練
し れ ん

を乗
の

り越
こ

えた勇者
ゆうしゃ

たちは、光
ひかり

に包
つつ

まれた『伝説
でんせつ

の目
め

ざめ』の地
ち

に

立
た

った。そこには、まがりくねった旅路
た び じ

がもたらした真
しん

の 宝
たから

が 輝
かがや

いていた。

空
そら

には虹
にじ

のように数字
す う じ

の軌跡
き せ き

が広
ひろ

がり、冒険
ぼうけん

の終
お

わりと新
あら

たなはじまりを

祝 福
しゅくふく

していた。あなたは数字
す う じ

の世界
せ か い

を救
すく

った本物
ほんもの

の冒険者
ぼうけんしゃ

です！これからも、

たくさんの「10」を見
み

つけて、王国
おうこく

をまもっていきましょう！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 


